Regulamin Krosball

Liga Open 2019/20 VIVALDI

krosball '

Rozgrywki

1. Liga organizowana jest dla wszystkich chcacych zmierzy¢ sie w pitkarskiej rywalizacji
na obiekcie Profbud Arena na przetomie roku 2019 i 2020 — zaréwno dla zawodnikéw
zrzeszonych w klubach pitkarskich, jak i amatorow.

2. Zespoty zmierzg sie systemem “kazdy z kazdym”. Liczba rund bedzie uzalezniona od
ilosci zgtoszonych zespotéw. Decydujgce znaczenie bedg miaty mozliwosci Profbud
Areny — obiektu rozgrywania wszystkich spotkan.

Mecze rozgrywane bedg w 6-cio osobowym skfadzie (5+1) na obiekcie Hala Krosno.
Czas trwania jednego spotkania to 2x15 min, z przerwa tylko na zmiane stron.

Mecze bedga rozgrywane na trzech boiskach réwnolegle.
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O klasyfikacji koricowej w tabeli decyduja kolejno:

Przy dwéch druzynach:

a) ilos¢ zdobytych punktow

b) przy réwnej liczbie zdobytych punktéw liczba zdobytych punktéow

pomiedzy zainteresowanymi zespotami

c) korzystniejsza réznica pomiedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w meczach
pomiedzy zainteresowanymi ekipami

d) przy dalszej réwnosci korzystniejsza réznica bramek we wszystkich meczach
e) nastepnie wieksza liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach

f) losowanie przeprowadzone przez organizatora rozgrywek.

Przy wiecej niz dwdch zespotach

a) ilos¢ zdobytych punktow

b) przy réwnej liczbie zdobytych punktéw liczba zdobytych punktéow

pomiedzy zainteresowanymi zespotami

c) wieksza liczba bramek zdobytych w meczach miedzy zainteresowanymi ekipami
d) przy dalszej réwnosci korzystniejsza réznica bramek we wszystkich meczach

e) losowanie przeprowadzone przez organizatora rozgrywek.

7. Organizator przed rozpoczeciem zmagan ligowych przedstawi planowany terminarz sezonu.

8. Harmonogram gier na dang kolejke bedzie publikowany z tygodniowym wyprzedzeniem (z
wyjatkiem pierwszej kolejki z uwagi na zgtoszenia przyjmowane do 15 listopada 2019 r.).

9. Z uwagi na napiety harmonogram Profbud Areny mozliwos¢ przetozenia spotkania jest
mocno ograniczona. Na przetozenie meczu zgode musi wyrazi¢ Organizator i
zainteresowane druzyny, a prosba o przetozenie meczu musi wptyng¢ do Organizatora
najpdzniej szes¢ dni przed planowang serig gier. W przypadku zdarzen losowych, ktére
majg miejsce miedzy ogfoszeniem terminarza kolejki, a datg rozegrania meczu o
przetozeniu spotkania decyduje wytacznie Organizator.



10. W przypadku przetozenia kolejki z uwagi na serwisowanie boisk lub innych zdarzen
wynikajgcych z uzytkowanego obiektu Organizator ma obowigzek powiadomi¢ druzyny
(bez ograniczen czasowych, nawet dzien przed kolejka).

Zgtoszenia

11. Kazdy zespdt powinien posiadac kapitana, ktory bedzie odpowiedzialny za sprawy
zgtoszenia oraz prowadzenia druzyny. Prosimy aby taka osoba byfa na meczu
oznaczona odpowiednig opaskg na ramieniu, aby utatwié prace sedziéw oraz
koordynatoréw rozgrywek.

12. Maksymalna liczba zawodnikéw w jednym zespole jest ograniczona do 15 oséb,
minimalna liczba zawodnikéw mogacych przystgpi¢ do meczu to 6 0séb (5 w polu +
bramkarz). W wyjatkowych sytuacjach kiedy istnieje mozliwos¢, ze jeden zawodnik
dojedzie w trakcie meczu, Organizator moze udzieli¢ zgody na rozpoczecie spotkania w
mniejszym stanie (4 zawodnikdw w polu + bramkarz), ale liczba szesciu oséb musi by¢
uzupetniona do konca | potowy. W przypadku nie stawienia sie awizowanego zawodnika
do konca pierwszej czesci pojedynek zostanie zweryfikowany jako walkower.

13. Zespot nalezy zgtosi¢ do organizatora wypetniajac Karte zgtoszeniowg (Zatgcznik nr 1)
oraz uisci¢ optate wpisowq. Optata wpisowa wynosi 1400 zt od druzyny.
W przypadku druzyn, ktéore bedg potrzebowaty fakture nalezy doliczy¢ podatek VAT.

14. Wpisowe nalezy wytgcznie przela¢ na konto (Zatgczniku nr 2).

15. Kazda z druzyn powinna zaopatrzy¢ sie w jednakowe koszulki z widocznym numerem
na plecach, utatwiajace identyfikacje zawodnikéw podczas gry. Na tymczasowg gre bez
koszulek z widocznym numerem zgode musi wyrazi¢ Organizator oraz sedziowie.

16. Do druzyn nalezy zgtaszac osoby, ktore ukonczyty 18 rok zycia. W przypadku gdy dany
zawodnik osigga petnoletnosé w trakcie trwania rozgrywek, nalezy go zgtosi¢ dzien po 18
urodzinach u koordynatora rozgrywek i dopiero wtedy moze on uczestniczy¢ w zmaganiach.

Istnieje mozliwos¢ dopisania do listy zawodnikéw ponizej 18 roku zycia, a o takiej
mozliwosci i warunkach zatwierdzenia gracza poinformuje zainteresowanych
koordynator ligi.

17. W Lidze Open mogg wystepowac zarowno zawodnicy zrzeszeni w klubach pitkarskich oraz
futsalowych, jak i amatorzy bez ograniczen. Jedyne ograniczenie to punkt 16 Regulaminu.

18. W czasie trwania rozgrywek mozna dopisa¢ zawodnika, ale nalezy tego dokonac
najpozniej do trzeciej serii gier. W pdzniejszym czasie bedzie mozna wymienic¢ zawodnika
kontuzjowanego na innego nie grajgcego w zadnej innej druzynie. Zgode na takg zamiane
musi wyrazi¢ Organizator.

19. W trakcie trwania sezonu nie mozna zmieni¢ druzyny.

2(). Zgtoszenia mozna dokona¢ mailowo u Koordynatoréw rozgrywek nie pézniej niz do
10 listopada 2019 roku do godziny 24.00 (liczy sie termin wptyniecia zgtoszenia).

Mecz:



21. W meczu mogg wystepowac wytgcznie zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek przez
kapitana lub kierownika druzyny zaakceptowani przez koordynatora rozgrywek.

22. Za btedne wypetnienie karty zgtoszeniowej brak dokumentu tozsamosci
swoich zawodnikéw odpowiada kapitan zespotu.

23. Zawodnicy w czasie trwania swojego meczu muszg posiada¢ dowdd osobisty lub inny
dokument potwierdzajgcy tozsamosc¢ (osoby, ktére dopiero ukonczyty 18 rok zycia moga
do momentu wyrobienia dowodu okazaé legitymacje szkolng), w przeciwnym razie w
przypadku zakwestionowania tozsamosci przez kapitana druzyny przeciwnej lub
koordynatora mecz bedzie zweryfikowany jako walkower. Znajomos¢ z koordynatorem nie
jest potwierdzeniem tozsamosci. Nie ma mozliwosci dowozu dokumentu po zakonczonym
meczu. Sprawdzana druzyna ma 5 minut na dostarczenie dokumentéw tozsamosci.

24. Chec¢ weryfikacji moze dokonac tylko kapitan druzyny przeciwnej, z ktorg obecnie gra ekipa
podejrzewana o ztamanie Regulaminu, a fakt ten nalezy zgtosi¢ Organizatorowi najpézniej
przed rozpoczeciem Il potowy spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

25. W przypadku gry nieuprawnionego zawodnika (nie wpisanego w karcie zgtoszeniowej,
zawieszonego za kartki, a takze gdy nie spetnia on wymagan Organizatora wynikajgcych
ze zgtoszenia druzyny, czy tez zdekompletowaniu druzyny bedzie przyznany walkower. W
przypadku gdy dwie druzyny naruszg ten punkt regulaminu zostanie przyznany
obustronny walkower.

26. Za weryfikacje tozsamosci klubowej swoich zawodnikéw odpowiadajg kapitanowie
druzyn. W przypadku weryfikacji koordynatora i potwierdzeniu przypuszczen o ztamaniu
punktu 18 Organizator moze wykluczy¢ dang ekipe z rozgrywek bez zwrotu wpisowego za
wybitnie niesportowe zachowanie i prébe zwiekszenia swoich szans na zwyciestwo
niezgodnych z Regulaminem.

27. Niestawienie sie do gry do 5 min od godziny wyznaczonego meczu bedzie
skutkowato przyznaniem walkowera. W przypadku, gdy dwie ekipy nie stawig sie w
tym czasie na spotkanie bedzie przyznany obustronny walkower (0 punktéw, O
bramek zdobytych, 3 stracone dla obydwu zespotow).

28. W przypadku, gdy wynik z boiska bedzie korzystniejszy niz przyznany walkower, bedzie
on utrzymany z zastrzezeniami:

a) bramki druzyny, ktéra zostata ukarana walkowerem bedg anulowane.

b) strzelcy bramek zespotu, ktory zostat ukarany walkowerem bedg anulowani,

c) kartki dla obydwdch druzyn bedg utrzymane.

29. W innych nie opisanych przypadkach o przyznaniu walkowera zdecyduje Organizator.

Kary:

30. Za niesportowe zachowanie zawodnicy bedg karani zéttymi i czerwonymi kartkami. Otrzymanie
26ttej kartki jest rdwnoznaczne z karg 2 minut. Po uptywie tego czasu, zawodnik moze wrdcié
do gry lub na jego miejsce moze wejs¢ inny gracz. Otrzymanie bezposrednio czerwonej kartki

jest réwnoznaczne z grg w ostabieniu przez okres 5 minut. Po uptywie tego czasu na miejsce
ukaranego zawodnika moze wejs¢ inny gracz. Zawodnik ukarany czerwong
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kartka nie moze w danym meczu wréci¢ do gry. Utrata bramki nie powoduje anulowania gry
w ostabieniu.

Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik musi udad sie do szatni (ma na to 1 minute). W
przypadku nie zastosowania sie do tego przepisu sedzia ma prawo odgwizdac koniec
meczu, a druzyna w ktorej dany zawodnik wystepowat bedzie ukarana walkowerem.

Po 4, 8, 12,... z6ttej kartce zawodnik musi przymusowo opusci¢ jeden mecz. Zétte kartki po
zakonczeniu sezonu bedg anulowane. Kary natozone przez Organizatora za czerwong
kartke, a takze absencja za niesportowe zachowanie przechodzg na nastepny sezon.

Za kontrole liczby kartek odpowiada kapitan badz kierownik zespotu. Organizator nie
ma obowigzku informowac zawodnikéw o zawieszeniu danego gracza na jeden mecz
(po otrzymaniu 4, 8, 12,...kartki). Kapitan druzyny moze w formie mailowej zapytac
koordynatora o liczbe kartek poszczegdlnych graczy swojej ekipy.

Jezeli spotkanie, w ktérym dany zawodnik miat pauzowac zakonczy sie walkowerem
to zalicza sie ono na poczet odbytej kary.

Jezeli absencja wypada w kolejce, w ktérej dany zespét pauzuje to kara
przechodzi automatycznie na nastepng kolejke.

Czerwona kartka otrzymana bezposrednio skutkuje przymusowa pauzg w minimum jednym
spotkaniu. Organizator moze natozy¢ za niesportowe zachowanie dodatkowg liczbe absencji
w meczach ligowych i pucharowych.

Organizator w wyjgtkowych okolicznosciach (wybitnie niesportowe zachowanie ktéregos
z zawodnikoéw lub oséb towarzyszgcych druzynom, mimo ostrzezen Organizatora nie
dostosowanie sie do Regulaminu rozgrywek lub Regulaminu Profbud Areny) ma prawo
do wykluczenia zespotu z rozgrywek bez mozliwosci zwrotu wpisowego.

W przypadku wycofania sie lub wykluczenia druzyny z rozgrywek stosuje sie
nastepujgce rozstrzygniecia:

w przypadku gdy druzyna rozegrata mniej niz 50%+1 meczy przewidzianych w sezonie jej
wyniki zostajg anulowane, a jej zawodnicy zostajg wytaczeni z klasyfikacji strzelcow, ale nie
z klasyfikacji kartek. Zawodnik majgcy odby¢ pauze za kartki lub niesportowe zachowanie
bedzie jg musiat odby¢ w nastepnej ekipie grajgcej w Krosball jesli zostanie zgtoszony.
Zawodnicy takiej druzyny nie mogg dotgczy¢ w trakcie trwania sezonu do innych druzyn
grajacych dalej w rozgrywkach Krosball.

w przypadku gdy druzyna rozegrata wiecej niz 50%+1 meczy przewidzianych w sezonie
jej wyniki zostajg utrzymane, a jej zawodnicy pozostajg w klasyfikacji strzelcow oraz
kartek. Nastepni przeciwnicy przewidziani do gry zgodnie z terminarzem otrzymaja
walkower 3-0. Zawodnik majacy odby¢ pauze za kartki lub niesportowe zachowanie
bedzie jg musiat odby¢ w nastepnej ekipie grajgcej w Krosball jesli zostanie zgtoszony.
Zawodnicy takiej druzyny nie mogg dotgczy¢ w trakcie trwania sezonu do innych druzyn
grajacych dalej w rozgrywkach Krosball.

Protesty:
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Kazdy kapitan zespotu ma prawo ztozy¢ protest do Koordynatoréw rozgrywek jezeli uzna,
ze jaki$ punkt Regulaminu rozgrywek zostat ztamany.

W ramach protestu nie beda rozpatrywane decyzje sedziowskie, ktére majg
suwerenny charakter i sg ostateczne.

Protesty nalezy zgtasza¢ mailowo maksymalnie do godziny 12.00 dzier po meczu (liczy
sie czas wptyniecia maila do koordynatora na adres: rozgrywki@krosball.pl). Po tym
terminie protesty nie bedg rozpatrywane i nie bedzie mozliwosci zmiany wyniku.
Koordynator ma 2 dni robocze na zapoznanie sie ze sprawg i rozpatrzenie protestu i
przestaniu droga mailowg ostatecznej decyzji zainteresowanym stronom.

Jezeli druzyna zgtaszajgca protest gra nastepne spotkanie w ten sam dzien lub na drugi
dzien, protest musi wptynaé do koordynatora bezposrednio po zakoiczonym meczu
(najpdzniej 5 min po zakonczeniu pojedynku), decyzja koordynatora musi zosta¢ podjeta
w trybie przyspieszonym.

Pozostate:
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Przed rozpoczeciem sezonu Organizatorzy zaproszg przedstawicieli druzyn na spotkanie,
na ktérym bedzie omdéwiony Regulamin rozgrywek, zasady ewentualnych awanséw i
spadkéw z ligi, a takze przedstawiony system gier, mozliwos¢ rozegrania Pucharu Ligi oraz
Superpucharu).

W przypadku dwdch zespotéw wystepujgcych w tych samych lub zblizonych kolorach,
jedna z ekip zobowigzana jest zatozy¢ narzutki dostarczone przez Organizatora. (o wyborze
druzyny decyduje losowanie).

Zawodnicy nie mogg w trakcie trwania meczu posiadac przedmiotdéw zagrazajacych
zdrowiu i zyciu innych zawodnikéw (decyzje podejmuje sedzia lub koordynator).

Zawodnicy muszg wystepowac w specjalnym obuwiu: haléwki lub turfy. W przypadku
braku odpowiedniego obuwia zawodnik nie bedzie mégt przystapi¢ do meczu, a gdy juz
zagra to po stwierdzeniu przez koordynatora lub sedziego faktu nieodpowiedniego obuwia
musi natychmiast opusci¢ plac gry. Dopiero po zmianie obuwia moze powrdci¢ do meczu,
ale najpierw musi pokazaé rezerwowe buty koordynatorowi.

Organizator i koordynatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione
przez zawodnikdw na arenie zawoddw, a takze w szatniach.

Uczestnicy Krosball powinni by¢ ubezpieczeni we wtasnym zakresie od
nastepstw nieszczesliwych wypadkéw.

Kazdy z uczestnikdw Krosball musi przestrzega¢ Regulaminu obiektu Profbud Areny.

Za zachowanie kibicdw odpowiedzialnos¢ ponosi kapitan zespotu i ponosi
konsekwencje tagcznie z przyznaniem walkowera oraz wykluczeniem z rozgrywek.

Osoby postronne zaktécajgce przebieg rywalizacji bedg wyprowadzone z obiektu
i obarczone kosztem operacji stuzb porzgdkowych.

Zasady gry:



1. Bramkarz pitke do gry wznawia rekg i ma 5 sekund na wznowienie gry z rzutu od bramki
(czas liczony jest przez sedziego od momentu kontaktu dtoni z pitkg). W przeciwnym
razie arbiter dyktuje dla przeciwnikdw rzut wolny posredni z linii pola karnego najblizej
miejsca przewinienia.

2. Auty gramy po ziemi zza lub z linii bocznej boiska (do wysokosci kolan okoto 30 cm
od murawy). O prawidtowosci tego fragmentu gry decyduje sedzia.

3. Wymiany zawodnikow dokonywane sg w sposob , hokejowy”, jednak tylko w strefie
zmian wyznaczonej przez Organizatora. W przypadku ztej zmiany sedzia napomina
zawodnika wchodzgcego na plac gry z6ttg kartka.

4. Auty, rzuty rozne i rzuty wolne (bez sygnalizacji sedziego o gwizdku) nalezy wykonywac 5
sekund po stwierdzeniu, ze przeciwnik znajduje sie 5 metréw od pitki. Decyzje o liczeniu
podejmuje arbiter. W przypadku gry na gwizdek nalezy wznowié gre 5 sekund po
gwizdku. Po niezastosowaniu sie do tego punktu pitke nalezy przyznac przeciwnikowi.

5. Czas gry wynosi 2 razy 15 minut i nie jest on zatrzymywany (w przerwie zmiana potow).

6. Arbiter ma prawo do przedtuzenie regulaminowego czasu gry jednak nie wiecej niz o 2
minuty. W przypadku groznej kontuzji wymagajgcej interwencji stuzb medycznych
sedzia moze zatrzymac czas.

7. Przerwa miedzy potowami trwa maksymalnie 5 minut.

8. Rzut karny wykonywany bedzie na wprost bramki z odlegtosci 9 metréw, a bramkarz
musi znajdowac sie na linii bramkowej w momencie oddania strzatu.

9. Odlegtos¢ zawodnikéw od pitki przy statych fragmentach gry musi wynosi¢ minimum
5 metréw.

10. Nie obowigzuje przepis o spalonym.

11. W przypadku gdy pitka odbije sie od sufitu hali nad polem gry druzyna przeciwna
wykonuje aut z linii bocznej boiska

12.0 wznowieniu gry przy rozpoczeciu meczu, a takze po stracie gola i mozliwosci zdobyciu
z nich bramki decydujg przepisy z boisk trawiastych.

13.W przypadku kontuzji lub kar wykluczenia zawodnikdw w danym spotkaniu druzyne
uwaza sie za zdekompletowana jak jej stan osobowy bedzie liczyt mniej niz cztery osoby.

14.Reszta przepisow gry pozostaje tradycyjnie z ,trawy”.

15. Wszelkie watpliwosci i spory na boisku rozstrzyga sedzia.

Start ligi — listopad 2019 rok.

Dni meczowe - pigtek w godzinach 19:30 — 22:00, (termin rezerwowy sobota, niedziela), w
godzinach: 17.00 — 22.00

Wymiary boiska i bramek — boisko 20x45 m, bramki 2 x 5 m

Oficjalna strona ligi: www.krosball.pl



http://www.krosball.pl/

KONTAKT:

Tomasz Kubal, tel. 506 445 497
Tomasz Wacek, tel. 602 724 767
Waldemar Wojnar, tel. 505 160 556

e-mail: rozgrywki@krosball.pl

Przesytajgc sportowe pozdrowienia
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Organizatorzy
Krosball — ligi pitkarskie


mailto:rozgrywki@halakrosno.pl

Zatacznik nr 1
Karta zgtoszeniowa

Krosball Liga Open 2019/20

Nazwa druzyny

NAZWISKO Imie Czytelny podpis zawodnika Uwagi
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Zawodnika petnigcego funkcje kapitana druzyny prosimy oznaczyé na karcie zgtoszeniowej (C)

Dane kontaktowe kapitana druzyny:

Zawodnik, ktéry ztozy na karcie swoj podpis oswiadcza, ze zapoznat sie z Regulaminem rozgrywek oraz
Regulaminem Profbud Areny, w petni je akceptuje, a takze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, ktore
moga utrudnia¢ lub uniemozliwia¢ jego udziat w rozgrywkach pitki noznej Krosball. Ponadto informuje, ze
sprawdzit swoj stan zdrowia w placowce do tego wyznaczonej, a w razie jakiegokolwiek wypadku nie bedzie
kierowat zadnych roszczen do Organizatoréw i sedzidw. Ponadto kazdy podpisany uczestnik Krosball

— ligi pitkarskie wyraza zgode na nieodwotalne i nieodptatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢
z jego udziatem w materiatach promocyjnych Organizatora (galerie zdjeé, filmiki, wideo wywiady, publikacje
pamigtkowe oraz relacje na stronie rozgrywek i Profbud Areny, a takze na profilu FB.



Zatacznik nr 2

Wpisowe Krosball Liga Open 19/20: 1400 zt od druzyny
Whptaty na numer konta: 28 1240 1457 1111 0010 4778 4823
W tytule wptaty prosze wpisa¢ Krosball Liga Open 19/20, nazwa druzyny.



